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PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

1. DENOMINACION:
La carrera alcanzada por este plan de estudios se denomina Licenciatura en Ciencias

de la Computacion.

2. FINALIDAD DEL PLAN DE ESTUDIOS:
El presente Plan de Estudios tiene por objeto formar graduados universitarios con un
profundo conocimiento de los aspectos basicos de la informatica y de tecnologias

actualizadas para el desarrollo de software.

3. OBJETO DE LA PROFESION

El objeto de la profesién del Licenciado en Ciencias de la Computacion es la
realizacién de actividades vinculadas con la informatica que le permiten orientarse tanto
a la investigacion cientifica en Computacion (con especial énfasis en la innovacion) como

a la actividad profesional en el area de Sistemas.

4. CARACTERISTICAS DE LA CARRERA

41 Nivel: Grado

4.2 Acreditacion:

Quienes cumplimenten la totalidad de los requisitos establecidos en el presente Plan de

Estudios obtendran el titulo de "Licenciado en Ciencias de la Computacion”.

Se otorgara el titulo intermedio de "Bachiller Universitario en Ciencias Exactas" a los

alumnos que hayan aprobado todas las asignaturas de primer y segundo afo, y materias



a eleccién correspondientes al tercer ano, hasta cumplir el requisito de acreditar el

equivalente a las mil setecientas (1700) horas aprobadas.

4.4 Actividades profesionales reservadas al titulo:

De acuerdo a la vigente reglamentacion (Resolucion 786-2009, Boletin oficial 4/07/2009)
las incumbencias del titulo de Licenciado en Ciencias de la Computacion son las

siguientes actividades profesionales:

1- Planificar, dirigir, realizar y /o evaluar proyectos de relevamiento de problemas del
mundo real, especificacion formal de los mismos, disefio, implementacion, prueba,
verificacioén, validacion, mantenimiento y control de calidad de sistemas de software que
se ejecuten sobre sistemas de procesamiento de datos.

2- Establecer métricas y normas de calidad y seguridad de software, controlando las
mismas a fin de tener un producto industrial software que respete las normas nacionales
e internacionales. Estas normas definen los procesos de especificacion formal del
producto, de control del disefio, desarrollo, implementacion y mantenimiento. Definicion
de métricas de validacion y certificacion de calidad.

3- Analizar, evaluar e implementar proyectos de Sistemas inteligentes, basados en
conocimiento y/o Heuristicas (especificacion, disefio, implementacion, verificacion,
validacién, puesta a punto y mantenimiento) para diferentes clases de sistemas de
procesamiento de datos.

4- Efectuar las tareas de Auditoria de los Sistemas Informaticos. Realizar arbitrajes,
pericias y tasaciones relacionados con los Sistemas Informaticos.

5- Analizar y evaluar proyectos de especificacion, disefio, implementacion, verificacién,
puesta a punto, mantenimiento y actualizacion de sistemas de procesamiento de datos.

6- Analizar y evaluar proyectos de especificacion, disefio, implementacion, verificacién,
puesta a punto y mantenimiento de redes de comunicaciones que vinculen sistemas de
procesamiento de datos.

7- Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar los sistemas de seguridad en el almacenamiento
y procesamiento de la informacién. Especificacién, disefio, implementacién vy
mantenimiento de los componentes de seguridad de informacién en los sistemas de
software de aplicacion. Establecimiento y control de metodologias de procesamiento de

datos orientadas a seguridad incluyendo las de datawarehousing.



8- Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de sistemas de administracion de
recursos. Realizar la especificacion formal, disefio, implementacion, prueba, verificacion,
validacién, mantenimiento y control de eficiencia/calidad de los sistemas de
administracion de recursos que se implanten como software sobre sistemas de
procesamiento de datos.

9- Realizar tareas como docente universitario en Computacién en todos los niveles, de
acuerdo a la jerarquia de titulo de grado maximo. Realizar tareas de ensenanza de la
especialidad en todos los niveles educativos. Planificar y desarrollar cursos de
actualizacién profesional y capacitacién en general en Computacion.

10- Realizar tareas de investigacion cientifica basica y aplicada en Informatica,
participando como Becario, Docente-Investigador o Investigador Cientifico/Tecnolégico.
Dirigir Proyectos, Laboratorios, Centros e Institutos de Investigacion y Desarrollo en

Informatica.

4.5 Perfil del titulo:

4.5.1 Conocimientos

El Licenciado en Ciencias de la computaciéon es un graduado universitario con soélida
formacion basica y una preparacion técnica general que le permite comprender, adecuar,
desarrollar y aplicar los elementos cientificos y las tecnologias vinculadas con la

Informatica.

4.5.2 Capacidades y habilidades:

El profesional formado en esta carrera tiene capacidad para utilizar los conocimientos
cientificos y tecnolégicos sistematicamente en la resolucion de problemas relativos a su
profesion.

Tiene capacidad para valerse de diversas tecnologias aplicadas y conocimientos basicos
para intervenir en el desarrollo de proyectos que requieran herramientas informaticas.

Es capaz de afrontar en forma auto-asistida la permanente actualizacion requerida en su

especialidad.

4.5.3 Actitudes:

Tiene una actitud de busqueda de respuestas originales frente a diversas situaciones.



Posee una actitud critica y flexible que le permite evaluar su propio trabajo y colaborar en
equipos interdisciplinarios.

Manifiesta una actitud abierta a la actualizacién permanente de sus conocimientos para
responder profesionalmente a los continuos avances cientificos- tecnologicos.

Posee en su trabajo valores de solidaridad y buenas practicas profesionales desde el

punto de vista ético y social.

4.6 Requisitos de ingreso:

Para ingresar en la carrera se deben poseer estudios secundarios completos o
equivalentes, de acuerdo a las normas de ingreso vigentes en la Universidad Nacional de

Rosario.

5. ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

El tiempo de realizacién de los estudios previstos por el plan es de 5 (cinco) anos,
divididos cada uno en dos cuatrimestres. Todas las materias son cuatrimestrales y su
dictado puede incluir clases tedricas, practicas y de laboratorio. Cada cuatrimestre tiene
una carga semanal de clases de aproximadamente 24 horas.

El Plan de Estudios tiene un total de 28 materias obligatorias y dada la evolucién del
area se incluyen 3 materias optativas para ir agregando topicos que resulten de
importancia para una formacién actualizada. Adicionalmente exige un examen de
Suficiencia de Inglés, una Practica Profesional y una Tesina. Este Plan esta organizado

por areas, considerando las siguientes areas fundamentales:

1.Ciencias bésicas;

2.Teoria de la Computacién;

3.Algoritmos y Lenguajes;

4. Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes;

5.Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién;

6.Aspectos profesionales y Sociales

La distribucidon de materias por areas y la asignacion total de horas por area, se muestra

en la tabla siguiente:



Areas Materias Horas
Algebra Y Geometria Analitica | 105
Algebra Y Geometria Analitica Il 105
Algebra Lineal 105
Analisis Matematico | 105
Ciencias Basicas Andlisis Matematico |l 105
Complementos de Matematica | 105
Complementos de Matematica |l 105
Métodos Numéricos 90
Probabilidad y Estadistica 90
Modelos Fisicos 75
Total 990
Programacion | 135
, iy Logica 90
Teoria de la Computacion Lenguajes Formales y Computabilidad 105
Introduccién a la Inteligencia Artificial 105
Compiladores 120
Total 555
. . Programacion I 135
Algoritmos y Lenguajes Estructuras de Datos y Algoritmos | 105
Andlisis de Lenguajes de Programaciéon 120
Estructuras de Datos y Algoritmos Il 120
Sistemas Operativos | 105
Total 585
. . Arquitectura del Computador 105
érqet::?i?,?;a’ F?;sg:?as Sistemas Operativos |l 105
P y Comunicaciones 90
Total 300
Teoria de Base de Datos 105
Ingenieria de Software, Bases de |Ingenieria de Software | 135
Datos y Sistemas de Informacion. | Ingenieria de Software 135
Seguridad Informatica 90
Total 465
Aspectos profesionales y Seminarios Profesionales 50
Sociales Taller de Tesina 60
Total 110
Optativas I, Il y llI (1) 225
Practica Profesional 200
Tesina 150
TOTAL 3580




(1) Las areas de las materias optativas asi como de la tesina dependeran de los
respectivos contenidos.
El Plan de Estudios con su estructura de asignaturas por cuatrimestre, su carga horaria

semanal y total, junto a las correlatividades se muestra en seccion 6.

Asignaturas: Delimitacion de Contenidos
El plan de estudios comprende las siguientes asignaturas agrupadas en diez

cuatrimestres.

R-111 Algebra y Geometria Analitica I:

Numeros complejos. Operaciones y propiedades. Polinomios. Operaciones, regla de
Ruffini. Raices. Teorema Fundamental del Algebra. Vectores: operaciones, bases y
componentes. La recta en el plano. Diversas formas de la ecuacién de la recta. Angulo
entre dos rectas. Haz de rectas. Inecuaciones lineales en dos variables. Geometria lineal
del espacio. El plano y la recta en el espacio. Matrices: operaciones y propiedades.
Determinantes. Inversa de una matriz. Sistemas de ecuaciones lineales. Operaciones
elementales en un sistema. Métodos de Gauss y Gauss-Jordan. Regla de Cramer.
Rango de una matriz.

R-112 Analisis Matematico |

Funciones reales: representacion grafica; paridad, monotonia y periodicidad; composicién
de funciones; funcion inversa; funciones exponenciales y logaritmicas; funciones
hiperbolicas y trigonométricas inversas. Limite y continuidad: algebra de limites,
propiedades fundamentales, continuidad de una funcion. Calculo Diferencial:
interpretacion geométrica, algebra de derivadas, funcion derivada. Calculo integral:
métodos de integracion; propiedades; teorema Fundamental del Célculo.

R-113 Programacion |

Sustitucién, Igualdad y Asignacién. Elementos de I6gica proposicional y de primer orden:
Enfoque sintactico. Expresiones booleanas: Sintaxis y evaluacién, operadores booleanos,
tablas de verdad. Sistemas formales. Calculo proposicional. Aplicaciones del calculo
proposicional: Técnicas de prueba, analisis de razonamientos. Cuantificadores: Sintaxis e
interpretacion, reglas para manipular cuantificadores. Calculo de predicados.

R-121 Algebra y Geometria Analitica Il

Principio de Induccién Matematica. Razonamientos y demostraciones. Pruebas por
induccién. Analisis combinatorio. Permutaciones, arreglos y combinaciones. El principio
del palomar. Conjuntos: Operaciones y relaciones, propiedades de las operaciones,
conjuntos inductivos, cardinalidad, conjuntos numerables, potencia del conjunto.
Relaciones: Propiedades, relacion de equivalencia, relacién de orden. Funciones.

R-122 Analisis Matematico Il

Célculo Integral. Las funciones logaritmo y exponencial. Técnicas de integracién.
Aproximacion de funciones por polinomios. Comparacién del orden de infinitésimos.
Andlisis diferencial e integral en varias variables.



R-123 Programacion lI: Paradigmas de programacion imperativo y funcional. Sintaxis y
Semantica de Lenguajes. Sistema de Tipos. Evaluacion. Especificaciones formales de
programas. Correccion de Programas. Definiciones y pruebas estructurales. Estructuras
de las pruebas formales: induccién estructural. Verificacion de Algoritmos. Técnicas
elementales para la programacion: Modularizacién y generalizacion por abstraccién..
Derivacién de programas. Légica de Hoare.

R-211 Algebra Lineal

Espacios vectoriales. Subespacios. Independencia lineal. Bases y dimension. Espacios
vectoriales con producto interno. Proceso de ortogonalizacién de Gram-Schmidt. Bases
ortonormales. Proyeccion ortogonal. Transformaciones lineales. Espacios vectoriales
isomorfos. Autovalores y autovectores de una matriz. Matrices diagonalizables. Matrices
ortogonales y unitarias. El teorema de la descomposicién espectral. Matrices definidas
positivas. Equivalencias para el caso simétrico. Matrices semidefinidas positivas.

R-212 Estructuras de datos y Algoritmos |

Introduccion al paradigma de lenguajes imperativos. Introduccion a la algoritmia:
Definicion, clasificacion y orden de un algoritmo, instrucciones algoritmicas, expresiones.
Complejidad de los algoritmos: cotas de complejidad, medidas asintéticas, ecuaciones en
recurrencia. Programacion en el lenguaje C. Métodos de ordenacion. Técnicas de
blusqueda en estructuras dinamicas.

R-213 Lenguajes Formales y Computabilidad

Gramaticas, Lenguajes Formales, Categoria de Chomsky, Autématas de Estado Finito,
Determinismo y No-Determinismo, Lema del Bombeo, Expresiones regulares. Autémata
de Pila. Maquina de Turing, Problema de la parada, Tesis de Turing, Funciones
recursivas, Funciones de Lista, Tesis de Church. Conceptos basicos de teoria de la
computabilidad. Relaciones entre formalismos. Problemas tratables e intratables.

R-221 Complementos de Matematica |

Grafos. Caminos y ciclos. Grafos conexos. Subgrafos. Isomorfismos de grafos. Tours de
Euler. Algoritmo de Dijkstra. Ciclos de Hamilton. Grafos planares. Coloreo de vértices y
de aristas. Arboles. Arboles generadores. Algoritmos de Primm y de Kruskal. Matching.
Flujo en redes. Teorema del lujo maximo y corte minimo.

R-222 Arquitectura del Computador

Historia e introduccion. Representacién de datos. Instrucciones y modos de los
procesadores. Organizacion de la memoria. Procesadores CISC. Familia iAPX*86.
Procesadores RISC. Familia MIPS. Arquitecturas no von Neuman. Arquitecturas
multiprocesadores.

R-223 Logica

Logica Proposicional: Sintaxis y Semantica. Deduccion natural. Completitud. Ldgica de
Predicados: Sintaxis y Semantica. Propiedades simples de la légica de predicados.
Teorias con igualdad. Deduccién natural. Completitud y Aplicaciones: El Teorema de
completitud. Teoremas de compacidad. Introduccién a la teoria de modelos. Légicas no-
clasicas.



R-224 Métodos Numéricos

Fuentes de error. Propagacién del error, representacion punto flotante. Convergencia,
orden de convergencia. Resolucion de ecuaciones no lineales. Algoritmo de la biseccion.
lteracion de punto fijo. Método de Newton-Raphson. Anadlisis de error para los métodos
iterativos. Sistemas de ecuaciones lineales. Método de eliminacién de Gauss. Estrategias
de pivoteo. Factorizacién de matrices. Métodos iterativos para resolver sistemas lineales.
Estimacion de autovalores. Teorema de Gerschgorin. Método de la potencia. Ajuste de
curvas. Polinomios de interpolacion. Diferencias divididas de Newton. Aproximacién de
funciones. Minimos cuadrados. Integracién numérica. Cuadraturas. Las reglas del
Trapecio y de Simpson.

R-311 Probabilidad y Estadistica

Introduccion a la probabilidad. Variables aleatorias discretas: Definicién de variable
aleatoria unidimensional. Clasificacién. Estudio de los modelos de mayor aplicacion.
Variables aleatorias continuas: Estudio de los modelos de mayor aplicacion. Vector
aleatorio: Generalizacién del concepto de variable aleatoria a n dimensiones. Teoremas
de aproximacién. Introduccion a los procesos estocasticos. Definicion de procesos
estocasticos generales: Estudio de las Cadenas de Markov. Su comportamiento limite y
aplicaciones.

R-312 Estructuras de Datos y Algoritmos Il

Introduccion disefio de algoritmos, complejidad, ordenacién, estructuras de datos
elementales, tablas hash (diccionarios), arboles binarios de busqueda, arboles rojo-
negro. Programacién dinamica, algoritmos greedy, b-trees heaps (binomial — fibonacci),
conjuntos disjuntos, algoritmos de grafos.

R-313 Analisis de Lenguajes de Programacion

Conceptos Preliminares. Modelo de Computacién del Paradigma Funcional. Técnicas
Formales. Aplicacion de Conceptos: Listas. Nociones basicas de semantica. Técnicas de
Disefio Funcional. Lambda Calculo. Ménadas.

R-314 Examen de suficiencia en Inglés

El alumno debera acreditar competencia en traduccion y comprension de textos técnicos
en inglés. Dicho examen debera ser realizado dentro de los primeros tres afios de la
carrera, para poder inscribirse en el cursado de materias de cuarto ano.

R-321 Modelos Fisicos

Mecanica clasica: Leyes de Newton, Movimiento de los cuerpos, Maquinas simples.
Termodinamica: Gases, Primer principio de la termodinamica, calor, trabajo, energia,
Segundo principio de la termodindmica, entropia, Entropia. Estadistica de Maxwell-
Boltzmann. Entropia y desorden. Entropia y pérdida de informacion.

R-322 Sistemas Operativos |

Programacion y procesos. Regiones de memoria. Creacion y destruccion de procesos.
Sincronizaciones y comunicacién. Condiciones de concurso y regiones criticas. Exclusién
mutua. Problemas relacionados. Deadlock y livelock. Programaciéon concurrente.
Interbloqueos. Formalismos.



R-323 Comunicaciones

Tipos de redes. Modelos OSI y TCP/IP. Capa fisica: definicién, conceptos tedricos,
medios de transmision. Capa de enlace: definicion, conceptos basicos, protocolos,
equipamiento de red. Capa de red: direccionamiento IP, algoritmos de ruteo,
fragmentacion, subredes y superredes, protocolos de arranque. Capa de transporte:
protocolos UDP y TCP, puertos, conexiones, control de congestionamiento, servidores
proxy. Capa de aplicacién: aplicaciones cliente-servidor, sockets, DNS, correo
electrénico.

R-324 Teoria de Bases de Datos

Sistemas de Bases de Datos. Disefio y administracion de Sistemas de Bases de Datos.
Escalabilidad, eficiencia y efectividad. Modelado y calidad de datos. Modelos de datos:
Modelo Entidad-Relacion, Modelo Relacional. Lenguajes de Sistemas de Gestién de
Bases de Datos (DBMS): Algebra Relacional, Calculo Relacional. El lenguaje estandar
SQL. Diseno de Bases de Datos Relacionales. Teoria formal de la

Normalizacién de esquemas relacionales. Integridad. Seguridad. Recuperacion.
Concurrencia. Optimizacion de consultas. Nuevas aplicaciones de Bases de Datos:
Datawarehouse, Nociones de mineria de datos.

R-411 Ingenieria de Software |

Introduccion a la Ingenieria de Software: el proceso de desarrollo de software; ciclos de
vida de los sistemas de software. Introduccién a la Ingenieria de Requerimientos: el
proceso de la ingenieria de requerimientos, productos de la ingenieria de requerimientos.
Lenguajes formales para especificacién de sistemas de

software: Z; especficacion formal de sistemas concurrentes y de tiempo real: Statecharts,
CSP y TLA. Verificacién de especificaciones Z con un asistente de pruebas (Z/EVES).

R-412 Sistemas Operativos Il

Comunicacién. Sincronizacién. Sockets y protocolos de comunicacién. Planificacién de
procesos. Scheduling. Sistemas de archivos. Politicas de alocacion y administracion de
memoria. Sistemas distribuidos. Seguridad y autenticacion.

R-413 Introduccion a la Inteligencia Artificial

Introduccion a la IA simbdlica y conexionista. Campos de Investigacion, Representacion
Mediante Espacio de Estados, Métodos de Busqueda sin informacion. Busqueda
Heuristica. Representacion del Conocimiento, Sistemas Basados en Conocimiento:
herramientas y etapas de desarrollo. Razonamiento Aproximado: Modelos probabilisticos
y posibilisticos. Sistemas difusos. Agentes: conceptos, distintas arquitecturas. Sistemas
Multi-agentes.

R-421 Ingenieria de Software Il

Aspectos economicos de la arquitectura y el disefio de sistemas de software: desarrollo,
mantenimiento, reingenieria, costos. Disefio de software: Disefio Basado en Ocultacién
de Informacién, Disefio Basado en Tipos Abstractos de Datos, Disefio Orientado a
Objetos, Documentacién de Disefio. Patrones de Disefo. Estilos Arquitecténicos. Diseno
centrado en el usuario. Testing de Software: testing estructural, testing funcional basado
en especificaciones formales.

R-422 Compiladores



Conceptos de intérpretes y compiladores. Analisis Iéxico y parsing. Jerarquia de
Chomsky. Gramaticas libre de contexto. Herramientas. Sintaxis abstracta. Analisis
semantico. Evaluacibn de expresiones tipadas y/o mutuamente recursivas.
Implementacion de variables locales. Cddigo intermedio. Traduccion de AST a IRT.
Bloques basicos. Arboles candnicos. Serealizacidn. Seleccion de instrucciones. Maximal
Munch y BURS. Analisis de tiempo de vida. Interferencias. Flujo de datos. Uso de
heuristica en algoritmos. Alocacién de registros: algoritmos de Sethi-Ullman y de Chaitin.
Emisién de Assembler. Run Time.

R-423 Complementos de Matematica Il

Conjuntos ordenados: Relaciones de orden. Propiedades. Semilatices y Latices:
Propiedades. Sublatices. Homomorfismos de latices. Monoides, Semigrupos y Grupos:
Subgrupos. Los enteros médulo n. Homomorfismos. Teoria de categorias: Epimorfismos,
monomorfismos e isomorfismos. El principio de dualidad. Producto y coproducto. Objetos
iniciales y terminales. Limites. Functores y transformaciones naturales. Nociones
basicas de semantica formal.

R-511 Seguridad Informatica

Sistemas de Informacién. Teoria general de Sistemas. Privacidad, integridad y seguridad.
en sistemas de informacion. Nociones de Auditoria y Peritaje. Protocolos de encriptacién
y autenticacion: Kerberos, Leighton-Micali, pruebas de conocimiento cero, MD5, etc.

R-513 Practica Profesional - Seminarios Profesionales

Se trata de brindar al estudiante una experiencia que anticipe las caracteristicas de su
futura actividad profesional. EI mecanismo constituye en su insercién en algun proyecto
(un proyecto de investigacion o una actividad concreta en la industria) donde, con
objetivos precisos, pueda aplicar los conocimientos adquiridos, fomentando el trabajo en
equipo y la interdisciplinaridad. Esta actividad podra realizarse dentro o fuera del ambito
de la Universidad.

Como fundamentacion de esta practica el alumno deberd participar de un Seminario
sobre cuestiones profesionales, donde se incluyen los siguientes temas: Responsabilidad
y Etica Profesional, Computacién y Sociedad, Propiedad Intelectual, Licenciamiento de
software y Contratos informaticos, Aspectos legales, Software libre.

R-514 Taller Tesina
Historia de la Computacién. Metodologia de la Investigacién. Desarrollo de una tesina.

R-523 Tesina

La tesina es la culminacién de la formacién del estudiante. A partir de la formacién
adquirida se definira un proyecto de interés en el cual el estudiante pueda demostrar
iniciativa y creatividad. Este proyecto consistira en un trabajo de investigacién o
desarrollo tecnoldgico donde su realizacion esté justificada por tener un aporte personal
al estado de arte del tema o al desarrollo de la tecnologia involucrada.

R-512, R-521, R-522 Materias Optativas
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El constante avance que registran las investigaciones y desarrollos tecnoldgicos en
Ciencias de la Computacién hace que el listado de las materias optativas sea abierto.
Como una propuesta inicial pueden mencionarse los siguientes temas:

-Bases de Datos Avanzadas

-Introduccién a la Programacion Genérica

-Construcciéon Formal de Programas en Teoria de Tipos
-Sistemas de Tipos

-Investigacién Operativa

-Introduccioén al aprendizaje Automatizado
-Procesamiento Digital de Imagenes

-Modelado y Simulacién de Sistemas Dinamicos

-Modelos y Verificacion de Sistemas

A continuacion presentaremos los contenidos de las materias optativas que se han
mencionado previamente

Bases de Datos Avanzadas

Nuevas aplicaciones de Bases de datos. Sistemas de ayuda a la decisién. Almacenes de
datos (Datawarehouse). Analisis de datos (OLAP). Minado de datos (Datamining).
Sistemas de recuperacién de informacién. Datos en la Web. Datos semiestructurados.
Otros tipos de Bases de datos: Bases de datos temporales. Bases de datos espaciales.
Bases de datos métricas.

Introduccion a la Programacion Genérica

Conceptos basicos de teoria de categorias. Interpretacién categorica de los tipos de
datos inductivos y co-inductivos. Los operadores recursivos fold, unfold e hylomorfismo y
sus leyes algebraicas. Aplicacién de leyes de fusién para la optimizacién de programas.
Interpretacion de tipos de datos como dominios. Funciones politipicas. Programacién en
los lenguajes Polyp y Generic Haskell. Otros abordajes a la programacion genérica
mediante el uso de estructuras de datos generalizadas (GADTSs) y tipos fantasmas.

Construccion Formal de Programas en Teoria de Tipos

Asistentes de pruebas para légicos y matematicos: Una presentacion formal de la logica
proposicional y de primer orden; Asistentes de Pruebas para programadores: El calculo
lambda como lenguaje de programacion funcional; Identificacion de pruebas y programas:
Isomorfismo de Curry Howard; Recursion: Definiciones Inductivas, Principios de
Induccién, Esquemas de Recursién; Extraccion de programas a partir de pruebas.
Construcciéon de Pruebas a partir de programas; Construcciéon de programas certificados
usando COQ.

Sistemas de tipos
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El objetivo del curso es adquirir conocimientos y experiencia en el disefio, analisis e
implementacién de sistemas de tipos estaticos para lenguajes de rogramacién. En
particular, se estudiaran sistemas de tipos para distintas variantes del lambda calculo.

Investigacion Operativa

Programacion lineal. Modelos. Método Simplex. Complejidad. Aspectos Geométricos.
Dualidad. Analisis de Sensibilidad. Modelos en redes. Introduccién a la Programacion
(lineal) entera y la Programacién (lineal) 0-1.

Introduccion al Aprendizaje Automatizado

Introduccién. Aprendizaje de conceptos. Arboles de decisién. Redes Neuronales
Artificiales. Evaluacién de Hipédtesis. Aprendizaje Bayesiano. Aprendizaje Basado en
Instancias. Algoritmos Genéticos.

Procesamiento Digital de Imagenes

Introduccion. Adquisicién y representacion de Imagenes. Transformaciones Basicas.
Mejoramiento de imagenes. Filtrado especial. Filtrado Homomoérfico. Restauracién en el
dominio espacial. Determinacion de wumbrales. Representacion y descripcion.
Descriptores topologicos.

Modelado y Simulaciéon de Sistemas Dinamicos

Introduccion al Modelado y Simulacion. Principios de la Teoria General de Sistemas.
Modelado y Simulacion de Sistemas de Tiempo Discreto. Sistemas de Eventos Discretos
y Formalismo DEVS. Modelado de Sistemas de Tiempo Continuo: Ecuaciones
Diferenciales, Diagramas de Bloques, Bond Graphs y Modelica. Simulacién de Sistemas
Continuos: Métodos de Integracién Numérica, Estabilidad, Control de Paso, Sistemas
Stiff. Simulacién de Sistemas Hibridos: Discontinuidades. Métodos de Integracién por
Cuantificacién.

Modelos y Verificacion de Sistemas

Sistemas de transiciones. Modelos para sistemas concurrentes. Grafos de programa.
Propiedades lineales. Seguridad y vivacidad. Equidad. Propiedades regulares. Algoritmos
de verificacién para propiedades regulares. Autématas de Blchi. Légica temporales
lineales. Légicas temporales arborescentes.

12



6. ASIGNACION HORARIA Y CORRELATIVIDADES

El Plan de Estudios con su organizacion de asignaturas por cuatrimestres, su carga
horaria semanal y total, discriminando las horas de practica, junto a las correlatividades

de cada asignatura, se muestran en la siguiente tabla:

. . . - Horas | Horas ngas . .
Caddigo Requisitos Académicos Sem. | Tot. (1) Plr_aaci). + | Correlatividades
PRIMER ANO
12 Cuatrimestre
R-111 |Algebra y Geometria Analitica | 7 105 45
R-112 | Analisis Matematico | 7 105 45
R-113 | Programacion | 9 135 75
22 Cuatrimestre
R-121 |Algebra y Geometria Analitica Il 7 105 45 R-111
R-122 | Analisis Matematico |l 7 105 45 R-112
R-123 | Programacion Il 9 135 75 R-113
Total de horas de 1° afio 690 330
SEGUNDO ANO
12 Cuatrimestre
R-211 |Algebra Lineal 7 105 45 R-121
R-212 | Estructura de Datos y Algoritmos | 7 105 60 R-123
R-213 |Lenguajes Formales y Computabilidad 7 105 45 R-123
22 Cuatrimestre
R-221 | Complementos de Matematica | 7 105 60 R-211, R-212
R-222 | Arquitectura del Computador 7 105 60 R-212
R-223 |Lobgica 6 90 45 R-123
R-224 | Métodos Numéricos 6 90 45 R-122 - R-211
Total de horas de 2°" afio 705 360
TERCER ANO
12 Cuatrimestre
R-311 | Probabilidad y Estadistica 6 90 40 R-122
R-312 | Estructuras de Datos y Algoritmos Il 8 120 70 R-212, R-221
R-313 | Analisis de Lenguajes de Programacion 8 120 70 R-223
R-314 | Examen de Suficiencia de Inglés (2)
22 Cuatrimestre
R-321 | Modelos Fisicos 5 75 30 R-311
R-322 |Sistemas Operativos | 7 105 60 R-22R3_él1?5312,
R-323 | Comunicaciones 6 90 45 R-222.
R-324 | Teoria de Base de Datos 7 105 60 R-312, R-223
Total de horas de 3° afio 705 375
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Hora | Horas | Horas
Caddigo Requisitos Académicos s Tot. | Prac. | Correlatividades
Sem.| (1) + Lab.
CUARTO ANO
12 Cuatrimestre
R-411 |Ingenieria de Software | 9 135 75 R-22R3_él?;1312,
. . R-222, R-314,
R-412 | Sistemas Operativos Il 7 105 60 R-322
. . . - R-223, R-312,
R-413 | Introduccién a la Inteligencia Artificial 7 105 60 R-314, R-324
22 Cuatrimestre
R-421 |Ingenieria de Software |l 9 135 75 R-411
. R-213, R-312,
R-422 | Compiladores 8 120 60 R-313, R-314
- R-122, R-211,
R-423 | Complementos de Matematica I 7 105 45 R-223. R-314
Total de horas de 4° afio 705 375
QUINTO ANO
12 Cuatrimestre
R-511 | Seguridad Informatica 6 90 45 R-411
R-512 | Optativa | 5 75 40 Segun optativa
. . Aprobadas o
R-513 | Practica Profesional 250 200 regularizadas todas
las materias hasta
. el 79 cuatrimestre
R-514 | Taller de Tesina 4 60 - inclusive.
22 Cuatrimestre
R-521 | Optativa ll 5 75 40 Segun optativa
R-522 | Optativa lll 5 75 40 Segun optativa
Aprobadas todas
R-523 | Tesina 10 150 150 las restantes
materias
Total de horas de 5° afo 775 515
Total de horas 3580 | 1975

(1) El computo de horas totales se hace sobre una base de 15 semanas por cuatrimestre.

(2) ElI examen de suficiencia de inglés debera ser realizado dentro de los primeros tres
anos de la carrera, para poder inscribirse en el cursado de materias de cuarto ano.

Se otorgara el titulo intermedio de "Bachiller Universitario en Ciencias Exactas" a los
alumnos que hayan aprobado todas las asignaturas de primer y segundo afo, y materias
a eleccién correspondientes al tercer ano, hasta cumplir el requisito de acreditar el
equivalente a las mil setecientas (1700) horas aprobadas.
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Intensidad de la formacion practica

-~ Horas Practica Porcentaje
RoE aoie ekl Laboratorio g formacion prgctica
PRIMERO 690 330 48 %
SEGUNDO 705 360 51 %
TERCERO 705 375 53 %
CUARTO 705 375 53 %
QUINTO 625 365 66 %
Total de horas 3580 1975 55 %

7. SISTEMA DE EVALUACION

Las asignaturas que integran este Plan de Estudios se aprobaran mediante procesos
integradores tedricos y/o practicos, escritos y/u orales, segun lo considere adecuado el
equipo docente, en el marco del reglamento general de evaluaciones establecido por la
Facultad. En todos los casos, el proceso final debera integrar los conocimientos que
compongan la disciplina y estimular el ejercicio del pensamiento critico, capacidad de
andlisis y sintesis, incluyendo la resolucién de problemas reales o hipotéticos.

A partir del sexto cuatrimestre en al menos una materia por cuatrimestre, el alumno
debera ademas, desarrollar un sistemas de envergadura que muestre la aplicacion de los
conocimientos adquiridos a la resolucién de problemas.

8. ANALISIS DE LA CONGRUENCIA INTERNA DE LA CARRERA

Actividades profesionales Asignaturas cuyos contenidos
reservadas al titulo garantizan los alcances
1 R-223, R-411, R-421
2 R-223, R-312, R-411, R-421, R-511
3 R-411,R-413
4 R-411, R-421, R-511
5 R-312, R-324, R-411,
6 R-322, R323, R-412
7 R-324, R-411, R-513, R-511
8 R-421 — R-513, R-511
9 Todas las asignaturas de la carrera
10 Fundamentalmente Taller tesina, junto a
todas las asignaturas de la carrera
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9. CORRESPONDENCIA CONTENIDOS CURRICULARES BASICOS Y ASIGNATURAS

Los contenidos curriculares basicos de las distintas areas estan cubiertos por las
distintas asignaturas del Plan de Estudios segun se detalla en la tabla:

Area Contenidos Basicos Asignatura Plan de Estudios
Teoria de las estructuras Algebra y geometria analitica |
discretas. Definiciones y pruebas | Complementos de matematica |
estructurales Programacion I
Estructuras Algebraicas. Algebra Algebra y geometria analitica |
Lineal y Geometria Analitica Algebra y geometria analitica Il

m Algebra lineal
©
8 . , , .

;: Caloulo diferencial o inegralen | s g yiatematio |

m y Analisis Matematico ||

8

% Elementos de I6gica proposicional

o y de primer orden: Enfoque Loaica
sintactico y semantico 9
Técnicas de prueba. Estructura de P .

rogramacion |
las pruebas formales. Loa

ogica
Probabilidad y estadistica. Probabilidad y Estadistica
Lenguajes Formales y Autématas. i
Minimizacion de Autématas. Lenguajes formales y
Expresiones Regulares. Maquinas | €omputabilidad
de Turing.

~: Ve

S Jerarquia de Chomsky. Lenguajes formales y

.g Graméticas e Isomorfismos. computabilidad

Q.
E . .

3 Lenguajes de Programacion:

© Entidades y ligaduras. Sistema de

g Tipos, Niveles de Polimorfismo. Programacion |

o Encapsulamiento y Abstraccién. | Programacion Il

§ Conceptos de Intérpretes y Estructuras de datos y Algoritmos |

= Compiladores. Criterios de Disefio | Estructuras de datos y Algoritmos Il
y de Implementaciéon de Andlisis de Lenguajes de
Lenguajes de Programacion. Programacion
Nociones basicas de semantica
formal.

16



Area

Contenidos Basicos

Asignatura Plan de Estudios

Analisis de Algoritmos: Andlisis
asintético, comportamiento en el
mejor caso, caso promedio y peor
caso. Notacion 0(). Balance entre
tiempo y espacio en los
algoritmos.

Estructuras de datos y Algoritmos |
Estructuras de datos y Algoritmos Il

Conceptos Basicos de Teoria de
Computabilidad y Complejidad:
Problemas computables y no
computables. Problema de la
detencion. Problemas tratables e
intratables. Funciones Recursivas.

Lenguajes formales y
computabilidad

Fundamentos de inteligencia
artificial simbélica y no simbdlica.

Introduccién a la Inteligencia
Artificial

Especificaciones Formales.
Correccién de Programas.

Programacion Il
Ingenieria de software |

Compiladores.

Compiladores

Relacién entre los distintos
formalismos de computo

Lenguajes formales y
computabilidad

Légica Matematica. Logicas
Aplicadas.

Légica
Introduccién a la Inteligencia
Artificial

Teoria de Bases de Datos.

Teoria de Base de Datos

Algoritmos y Lenguajes

Algoritmos y Estructuras de Datos

Algoritmos y Estructuras de Datos

Estructuras de datos y Algoritmos |
Estructuras de datos y Algoritmos Il

Resolucién de problemas y
algoritmos.

Programacion |l
Estructuras de datos y Algoritmos |
Estructuras de datos y Algoritmos Il

Estructuras de Control.
Recursividad. Eventos.
Excepciones. Concurrencia.

Estructuras de datos y Algoritmos |
Estructuras de datos y Algoritmos Il
Sistemas Operativos |

Tipos abstractos de datos.
Estructuras de Datos.

Estructuras de datos y Algoritmos Il

Tipos de datos recursivos.
Representacion de datos en
memoria. Estrategias de
implementacion.

Estructuras de datos y Algoritmos |
Estructuras de datos y Algoritmos Il
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Area Contenidos Basicos Asignatura Plan de Estudios
Manejo de memoria en ejecuciéon Sistemas Operativos |
J ) " | Estructuras de datos y Algoritmos |
Algoritmos fundamentales:
Recorrido, busqueda, Estructuras de datos y Algoritmos |
ordenamiento, actualizacion.
Estra_teg|as de d|_seno de . Estructuras de datos y Algoritmos Il
algoritmos. Algoritmos numéricos Galculo Numérico
y propagacion de error.
Algoritmos concurrentes, . .
distribuidos y paralelos. Sistemas Operativos |
e, . Programacion |l
Verificacion de Algoritmos Estructuras de datos y Algoritmos Il
Uso de Heuristicas en Algoritmos Intr_o_d_ucmon a la Inteligencia
Artificial
Andlisis de Lenguajes de
> Paradigmas de Programacion: Programacion
& v Imperativo, Orientado: a Objetos, |Estructuras de datos y Algoritmos |l
g,-:—f- Funcional, Légico. Ingenieria de Software |I
T3 Introduccion a la Inteligencia
O
e9 Concurrencia y Paralelismo. Sistemas Operativos |
Arquitectura y Organizacion de Arquitectura del computador
Computadoras.
R_epresgntgmon de los datos a Arquitectura del computador
nivel maquina. Error. Lenguaje Calculo Numérico
@ Ensamblador.
B , .
o Jerarq_wa q,e memoria, Arquitectura del computador
: Organizacion funcional.
o © . . . .
= 5 C|rCU|tos_ combinatorios y Arquitectura del computador
g ° secuenciales.
Q. =
& = . .
o g Maquinas Algoritmicas. . Arquitectura del computador
g < Procesadores de alta prestacion.
_% Arquitecturas no Von Neumann. | Arquitectura del computador
(7
; Arquitecturas multiprocesadores. .
©
§ Conceptos de arquitecturas Grid. Arquitectura del computador
[$]
% Conceptos de arquitecturas
3 reconfigurables. Conceptos de Arquitectura del computador
< arquitecturas basadas en
servicios.
Sistemas | Sistemas Operativos. Concepto
Operativos | de Proceso. Planificacién de Sistemas Operativos |
Procesos.
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Area Contenidos Basicos Asignatura Plan de Estudios
Concurrencia de ejecucion. Sistemas Operativos |
Interbloqueos.
Administracion de memoria. Sistemas Operativos |
Sistema de Archivos. Proteccion. Sistemas Operativos |l
Sistemas operativos: de tiempo
real, embebidos (embedded), Sistemas Operativos |l
distribuidos.
Comunicacién, Sincronizacion,
Manejo de Recursos y Sistemas . .
. ; Sistemas Operativos |l
de Archivos en Sistemas
Distribuidos.
Memoria Compartida Distribuida. | Sistemas Operativos Il
Control de Concurrencia en Sistemas Operativos Il
Sistemas Distribuidos. P
;;anusr?é::éogﬁssl?slf;;bausldas. Teoria de Base de Datos
eguind Sistemas Operativos Il
Distribuidos.
Redes y Comunicaciones. Comunicaciones
Técnicas de transmisién de datos,
modelos, topologias, algoritmos Comunicaciones
de ruteo y protocolos.
@ Sistemas operativos de redes. Comunicaciones
T
& Seguridad en Redes, elementos | Comunicaciones
de criptografia. Seguridad
Sistemas cliente/servidor y sus
variantes. El modelo Comunicaciones
computacional de la Web.
Administracion de Redes. L
o ! Comunicaciones
Computacion orientada a redes.
> L . Programacion |
g Historia de la Computacién. Taller de Tesina
®©
n < ;. z..
% '% 3 Respopsabllldad y Etica Practica Profesional
QO® Profesional.
598
<o Practica Profesional

Computacion y Sociedad.
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Area Contenidos Basicos Asignatura Plan de Estudios
Propiedad Intelectual,
licenciamiento de software y Practica Profesional
contratos informaticos.
Aspectos legales. Practica Profesional
Software libre. Prggr_amamon I.
Practica Profesional
E_I Proceso de software. Ciclos de Ingenieria de Software |
vida del software.
Ingenieria de Requerimientos Ingenieria de Software |
[}
g Arquitectura y Disefio. Patrones. |Ingenieria de Software Il
5
ﬁ Reingenieria de Software. Ingenieria de Software |l
T
c g Métodos formales. Ingenieria de Software |
0 2
S c ; .
Q g Calidad de Software: del producto Ingenieria de Software Il
E £ y del proceso.
O
£ Ingenieria de Software de Ingenieria de Software |
3 Sistemas de Tiempo Real. 9
[}
g Disefo centrado en el usuario. Ingenieria de Software |l
f,i’, Sistemas de Bases de Datos. Teoria de Base de Datos
>
4 " Disefio y administracion de
g S Sistemas de Bases de Datos. Teoria de Base de Datos
o a Escalabilidad, eficiencia y Teoria de Base de Datos
P 2 efectividad.
3 "
@ % Modelado y calidad de datos. Teoria de Base de Datos
N m
% Lenguajes de DBMS. Teoria de Base de Datos
s
"g Nociones de mineria de datos. Teoria de Base de Datos
3 Administracion y Control de Ingenieria de Software I
N proyectos. Seguridad Informatica
[}
5 §
=2 S Nociones de Auditoria y Peritaje. |Seguridad Informatica
- £
..g Teoria general de Sistemas. Seguridad Informatica
3 Sistemas de Informacién. Seguridad Informatica
[}
©
£ R . . ,
g Pr|ve_10|dad, mtegrldad y s_ggurldad Seguridad Informética
'c% en sistemas de informacién.
Nociones de sistemas Introduccién a la Inteligencia
colaborativos. Artificial
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10. PLAN DE TRANSICION

El dictado del nuevo Plan de la Licenciatura en Ciencias de la Computacién (LCC 2010)
comenzara en 2010 sujeto a la aprobacién y autorizacién por parte de la Universidad
Nacional de Rosario.

Podran continuar con el Plan de la Licenciatura en Ciencias de la Computacién 1994
(LCC 94) aquellos alumnos que hayan regularizado las materias correspondientes al
Primer, Segundo, Tercer, Cuarto o Quinto afno al 31 de Diciembre de 2009.

Los alumnos que no hayan regularizado el total de materias correspondientes al Primer
ano del Plan LCC 94 hasta el 31 de Diciembre de 2009 podran continuar en el mismo
plan o, por solicitud del alumno, seran incorporados al Primer afno del nuevo plan,
reconociéndoseles las materias aprobadas por equivalencia directa, debiendo cursar las
materias restantes del nuevo Plan, o rendirlas como alumnos libres. Los casos que
merezcan un tratamiento particular serdn considerados por las autoridades
correspondientes.

El mantenimiento del Plan LCC 94 debera ser respetado en régimen de correlatividades y
crédito horario de asignaturas, y los contenidos minimos seran adoptados desde el nuevo
Plan de Estudios 2010, para aquellas materias que coincidan con el nuevo plan y que se
vayan implementando durante el periodo de transicion.

Se fija como fecha de extincién del Plan de estudios LCC 94 el 31 de Marzo de 2017. Los
alumnos que a esa fecha no hubieran terminado sus estudios, pasan automaticamente al
Plan 2010 de la Licenciatura en Ciencias de la Computacién.

TABLA DE TRANSICION
ANO HECHOS SIGNIFICATIVOS
0 Implementacion Nuevo Plan de Estudios LCC 2010
12 aio h o .
(2010) Primer Aio: Agcede (~1|rectam(_an’te al nuevo plan.
Segundo a Quinto Aho: Continta Plan LCC 94.
22 afio Primer Aﬁoi Accede directamente al nuevo plan.
(2011) Segundo Ano: Cursando Plan LCC 2010
Tercer a Quinto Aho: Continta Plan LCC 94.
32 afio Primer ARo: Accede djrectamente al nuevo plan.
(2012) Segundo y Tercer Aho: Cursando Plan LCC 2010.

Cuarto y Quinto Anio: Continda Plan LCC 94.

Primer ARo: Accede directamente al nuevo plan.

42 afo | Segundo, Terceroy Cuarto Aho: Cursando Plan LCC 2010
(2013) | Quinto Ano: Continta Plan LCC 94.

31 de Diciembre de 2013: Fin cursado Plan LCC 94.

52 aio
2014 . . . .
o = Vigencia Plan LCC 94 solo para examenes finales para alumnos que
62 ano : . ..
2015 hayan regularizado materias hasta el 31 de diciembre de 2013 y para
= alumnos libres.
72 afho
2016
8 2 afo L
2017 31 de Marzo de 2017: Fecha de extincion del Plan LCC 94.
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ANEXO |: TABLAS DE EQUIVALENCIAS (Plan 1994-Plan nuevo)

A los alumnos inscriptos en el Plan 1994 que se cambien al nuevo Plan se les otorgaran

en forma automatica la equivalencia de los examenes finales de las materias expuestas

en tabla siguiente:

Caddigo Plan 1994 Caddigo Plan Nuevo
T-111 | ALGEBRA Y GEOMETRIA ANALITICA| | R-111 | ALGEBRA Y GEOMETRIA ANALITICA |
T-112 | ANALISIS MATEMATICO | R-112 | ANALISIS MATEMATICO |
T-113 | INTRODUCCION A LA INFORMATICA R-113 | PROGRAMACION I
T-121 | ALGEBRA Y GEOMETRIA ANALITICA Il | R-121 | ALGEBRA Y GEOMETRIA ANALITICA Il
T-122 | ANALISIS MATEMATICO Il + modulo R-122 | ANALISIS MATEMATICO i
Calculo en varias variables”.
T123 | A DN ES PE R-123 | PROGRAMACION Ii
T-211 | ANALISIS MATEMATICO IlI R-122 | ANALISIS MATEMATICO II
T-212 | ALGEBRA LINEAL R-211 | ALGEBRA'Y LINEAL
Ro1o | ESTRUCTURA DE DATOS
T-213 | LOGICA Y ALGORITMOS Y ALGORITMOS |
Ro13 | LENGUAJES FORMALES Y
COMPUTABILIDAD
T-221 | MATEMATICA DISCRETA R-221 | COMPLEMENTOS DE MATEMATICA |
T-222 | ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR R-222 | ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR
T-223 | ANALISIS NUMERICO R-224 | METODOS NUMERICOS
T-311 | PROBABILIDAD Y ESTADISTICA R-311 | PROBABILIDAD Y ESTADISTICA
ESTRUCTURAS DE DATOS
T-312 | ESTRUCTURAS DE DATOS R-312 | AL GORITMOS II
R-322 | SISTEMAS OPERATIVOS |
T-313 | SISTEMAS OPERATIVOS R-412 | SISTEMAS OPERATIVOS Il
T.301 | ANALISIS DE LENGUAJES DE R313 | ANALISIS DE LENGUAJES DE
PROGRAMACION I PROGRAMACION
T-320 | FISICA I+ médulo “1% Ley R-321 | MODELOS FiSICOS
termodinamica”.
T-323 | ANALISIS MATEMATICO IV R-423 | COMPLEMENTOS DE MATEMATICA II
T-411 | ANALISIS DE SISTEMAS R-411 | INGENIERIA DE SOFTWARE |
T-412 | COMUNICACIONES R-323 | COMUNICACIONES
T-421 | INVESTIGACION OPERATIVA A zg\ﬁf\?ﬁﬁi'ﬁg IO”)PERAT'VA
T-422 | INGENIERIA DE SOFTWARE R-421 | INGENIERIA DE SOFTWARE I
T-423 | TEORIA DE BASE DE DATOS R-324 | TEORIA DE BASE DE DATOS
T.511 | NTRODUCCGION A LA INTELIGENGIA R413 | INTRODUCGION A LA INTELIGENGIA
ARTIFICIAL ARTIFICIAL
T512 | e R-514 | TALLER DE TESINA
T-513 | PASANTIA R-513 | PRACTICA PROFESIONAL
T-521 | OPTATIVA | R-512 | OPTATIVA |
T-522 | OPTATIVA I R-521 | OPTATIVA Il
T-521/2 | COMPILADORES (OPTATIVA | 6 II) R-422 | COMPILADORES
T-523 | TESINA R-523 | TESINA
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ANEXO ll: REGLAMENTO DE LA PRACTICA PROFESIONAL

Objetivo:

El objetivo de esta actividad académica es contribuir al paulatino proceso de
incorporacién del futuro profesional al proceso productivo. Con ese fin para la aprobacion
de esta actividad se deberan cumplimenta dos instancias formativas.

a) Participacion de un Seminario con contenidos relativos a la practica profesional, de
un total de 50 horas de clase.

b) Realizacion de una Préactica Profesional de 200 horas de trabajo como minimo, en
alguna actividad vinculada con las incumbencias de la carrera.

No existe un orden de preferencia en cuanto al cumplimiento de ambas actividades,
pudiendo, eventualmente, realizarse en forma simultanea.

Modo de realizacion

Practica Profesional:

Se considera que esta practica como una primera aproximacion a la profesién, pudiendo
consistir en trabajos en empresas de la industria, la participacion en proyectos de
investigacion, u otras actividades con funciones que prefiguren la actividad profesional.
Esta caracterizacién genérica impide el establecer un listado taxativo de posibles ambitos
de trabajo. También, como sucede actualmente, eventuales ofertas de trabajo de
terceros seran publicitadas, cuando corresponda, indicando que cumplen las condiciones
para constituir la practica de esta materia.

Para cumplir esta instancia el alumno debe comenzar presentando una nota dirigida a la
Direccién de la carrera donde propone un ambito y un periodo de tiempo para la
realizacién de la actividad que entiende cumplimenta con los requerimientos de la
materia. En dicha presentacion debe describir las tareas a realizar, plazos, herramientas,
etc. Dicha presentacion debe contar con la explicita conformidad del responsable del
area en donde propone desarrollar la actividad (Gerente, Director, etc.)

La propuesta sera girada a la comision de responsables de la Materia (designada por la
Direccién) que deberan indicar si consideran aceptable la propuesta.

Si NO es aprobada, tal decision debe ser fundamentada, indicando, si corresponde,
cuales son las modificaciones que se sugieren para conseguir la aprobacién de la
propuesta.

Si en el plazo de treinta dias habiles no se pronuncia la comisién, notificada
fehacientemente, se considera aprobada la propuesta.

Cumplida la actividad el alumno presentara una nota informando dicha situacién,
acompanando un breve informe del responsable que avalo la presentacion.

La Unica exigencia para aprobar esta parte es el cumplimiento de la dedicacion
establecida. No se realizara valoracion alguna sobre la calidad de los resultados
obtenidos con la tarea. Para su aprobacién se deben presentar las certificaciones de
realizacién de las dos instancias y en este caso, se califica con la maxima nota.
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ANEXO lll: REGLAMENTO DE LA TESINA
Modo de realizacion

1.Propuesta:
El alumno debera presentar una nota dirigida a la Direccion de la carrera donde propone
el tema de su trabajo de fin de carrera y el posible Director de la misma.
En dicha presentacién debe indicar en detalle lo que se propone realizar, incluyendo:
Justificacion, Estado del arte en el tema, Objetivos, un Plan de Tareas a realizar para
alcanzar los objetivos planteados y Bibliografia basica.
También debe adjuntar el CV del Director (si es n Director externo a la carrera) y un aval
explicito de este respecto a su disponibilidad para dirigir el trabajo y a la propuesta
presentada.
La propuesta sera girada a una comisién formada de acuerdo a la tematica propuesta.
Dicha comisién evaluara los antecedentes del Director y la propuesta. Para ser aprobada
la propuesta debe existir una explicita aceptacion de la misma. Si NO es aprobada tal
decision debe ser fundamentada, indicando, si fuese posible, cuales son las
modificaciones que se sugieren para conseguir su aprobacién.

2.Presentacion Tesina:
Al finalizar su desarrollo se presentara una nota, que debera estar explicitamente avalada
por el Director de la Tesina, solicitando una fecha para defender el trabajo dentro de un
plazo de 30 dias, asi como dos copias en borrador de la ultima versién de la tesina,
escrito en idioma Nacional.
Aceptada dicha presentacién, se formara el jurado, y se pondran a su disposicién las
respectivas copias.
Para realizar la presentacion el alumno debe tener aprobadas todas las otras materias de
la carrera (sin esta condicién, no sera admitida su presentacion).
Al presentar el trabajo final el alumno debe indicar si se ha modificado la versién respecto
a la presentada en cuyo caso se reemplazaran los ejemplares correspondientes. Ademas
debera adicionar una tercera copia la cual se depositara en la Biblioteca de FCEIA-UNR
para lo cual debera estar encuadernada segun las normas de la misma.
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