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OBSERVACIONES:

OBJETIVOS: (qué debe saber el alumno al conciuir el curso)

Fl alumno debe adquirir conocimientos sobre los métodos de razonamiento que brinda la logica;
poder manejar y razonar formalmente sobre expresiones simbolicas v adquirir habilidades en la
manipulacion sintactica de formulas como herramienta para demostrar eXpresiones.

UBICACION EN LA CARRERA Y CARACTERISTICAS GENERALES:

Fsta asignatura se ubica en el 1° semestre del 1° afio de la carrera, por lo tanto pretende un
abordaje al uso de la 16gica que se profundizard en detalle y contenido ¢n los siguientes cursos.

Ia meta es proveer el sostén necesario para la derivacion de programas. técnica gue se¢
desarrollara en el curso Programacion 11. En el Taller se introducen conceptos generales de la
informatica, tales como Historia de la Informdtica; Software Libre y una Introduccién a la
Programacion. ,

MATERIAS RELACIONADAS:

Previas: ---
Simultaneas recomendadas: Analisis Matematico [; Algebra y Geometria Analitica L.
Posteriores: Programacion Il (2° cuatr. - 1° afio).
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CONTENIDO TEMATICO

Ordenar temas utilizando codificacion decimal

1. Sustitucion, Igualdad y asignacion

1.1. Nociones basicas, definiciones y notacion.

1.2. Sustitucion

1.3. Sustitucion y variables ocultas

1.4. La sustitucion como regla de inferencia.

1.5. Igualdad y sustitucion. Regla de Leibniz.

1.6. La Regla de Leibniz y la evaluacién de funciones.
1.7. Razonando con la Regla de Leibniz.

1.8. La sentencia de asignacion.

1.9. Ejercicios

2. Expresiones Booleanas

2.1. Sintaxis y evaluacién de expresiones booleanas.

2 2. Usando tablas de verdad para evaluar expresiones booleanas
2.3. Igualdad versus equivalencia

2.4. Satisfabilidad, validez y dualidad.

2.5. Lenguaje y Logica.

2.6. Analisis de Razonamientos.

2.7. Resolucion de acertijos 16gicos.

2.8. Ejercicios.

3. Céalculo Proposicional

3.1. El sistema MIU.

3.2. El sistema mg.

3.3. Sistemas Formales.

3.3.1. La equivalencia.

3.3.2. La negacion, discrepancia y false.
3.3.3. La disyuncion.

3.3.4. La conjuncion.

3.3.5. La implicacion.

3.4. Ejercicios.

4. Aplicaciones del Calculo proposicional

4.1. Forma abreviada en la prueba de implicaciones
4.2. Suponiendo el antecedente.

4.3. Analizando razonamientos en lenguaje corriente.
4.4. Construyendo contragjemplos.

4.5. Resolucién de acertijos 16gicos.

4.6. Ejercicios.




5. Calculo de Predicados.

5.1.
52.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.

Introduccion.

Predicados y Célculo de Predicados.

El cuantificador universal.

El cuantificador existencial.

Propiedades de las cuantificaciones universal y existencial.
Aplicaciones del calculo de predicados.

Ejercicios.

6. Expresiones Cuantificadas

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.

Introduccion.

Tipos.

Sintaxis e interpretacién de la cuantificacion.

Variables libres y ligadas.

Sustitucion y regla de Leibniz para expresiones cuantificadas.
Reglas generales para expresiones cuantificadas.
Cuantificadores aritméticos.

6.7.1. Maximos y minimos.
6.7.2. Operador de Conteo.

6.8.

Ejercicios.

7. Taller

7.1.
7.2.

Historia de la Computacion
Software Libre

7.2.1. Historia de GNU.

7.3.

Introduccién a Linux.

7.3.1. Definicion de Sistema Operativo.
7.3.2. Conceptos basicos del entorno, Shell y comandos.
7.3.2. Sistemas de Archivos y permisos.

7.4.

Introduccion a Latex

7.4.1. ;Qué es Latex?

7.4.2. Estructura del documento, comandos bésicos.
7.4.3. Entornos.

7.4.4. Comandos para el entorno matematico.

7.4.5. Cambiando el tipo de letra.

7.4.6. Definir nuevos comandos.

7.4.7. Inclusion de graficos.

7.5.

Introduccion a la programacion

7.5.1. Conceptos Basicos

7.5.2. Etapas del desarrollo de software.
7.5.3. Compiladores vs. Intérpretes
7.5.4. Escribiendo scripts con Bash.
7.5.5. Introduccién a Haskell.




TRABAJOS PRACTICOS

a) Enumeracion:

Ejercicios de practica sobre los siguientes temas:
1- Sustitucion, igualdad y asignacion.

2- Expresiones booleanas.

3- Céalculo proposicional.

4- Aplicaciones del calculo proposicional

5- Cuantificadores.

6- Célculo de predicados.

Taller:

1. Introduccion a Linux.

2. Introduccion a Latex.

3. Introduccién a la Programacion: Partel.
4. Introduccion a la Programacion: Parte2.

b) Guias de trabajos practicos publicadas: (con su cé6digo de publicacién)

El material “Progrmacion I” confeccionado por la catedra incluye todos los temas enumerados anteriormente
junto con la correspondiente ejercitacion y se encuentra disponible en la pagina: www . feela.unr.edu.ar/~iilce




BIBLIOGRAFIA

a) Adecuada al programa. Ordenada por temas y con su codificacion de biblioteca, incluidas las
publicaciones de la Catedra con su codigo de publicacion.

Todos los temas de la asignatura Introduccién a la Informatica se han basado en las siguientes
publicaciones:

Programacion 1. Elaborado por la catedra.
Disponible en www.fceia.unr.edu.ar/~ilce

Calculo de Programas

Javier Blanco, Silvina Smith y Damién Barsotti

Material creado para la carrera de Ciencias de la Computacion de la Facultad de Matematica, Fisica
y Astronomia (FAMAF). Universidad Nacional de Coérdoba.

Disponible en www.fceia.unr.edu.ar/~iilce

A Logical Approach to Discrete Math
David Gries and Fred Schneider
1993 Springer-Verlag New York

Edicion de textos cientificos: Latex

Composicién, Graficos y Beamer

Alex Borbon A., Walter Mora F.

Escuela de Matematica. Instituto Tecnologico de Costa Rica.

Revista digital Matematica, Educacion e Internet www.cidse.iter.ac.cr/revistamate

Curso de GNU/Linux
Sebastian D. Criado
Disponible en hitp://www.lugro.org.ar/biblioteca/cursos/curso intro/book 1.html

b) Complementaria para profundizacién o extension de temas.

Programming in the 1990’s. An Introduction to the Calculation of Programs.
E. Cohen
Texts and Monographs in Computer Science. Springer-Verlag 1990

The Science of Programming
David Gries
Springer-Verlag 1981

Predicate Calculus and Program Semantics
E. W. Dijkstra and C. S. Sholten
Texts and Monographs in Computer Science. Springer-Verlag 1990

Godel, Escher y Bach, un eterno y gracil bucle.
Douglas Hofstadter
1987 TUSQUETS Editores.




