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OBSERVACIONES:

OBJETIVOS: (qué debe saber el alumno al concluir el curso)

La materia tiene como objetivo brindar al alumno mecanismos para poder especificar, derivar y
verificar programas en base a una especificacion y una prueba formal usando Induccion Estructural
para ¢l modelo funcional y Légica de Hoare para el modelo imperativo. También vemos técnicas
elementales para la programacién como: Modularizacion y Generalizacion por Abstraccion.

Esto se acompafia de un laboratorio en el que el alumno, usando las técnicas vistas en teorfa,
aprende como construir programas en los paradigmas funcional e imperativo

UBICACION EN LA CARRERA Y CARACTERISTICAS GENERALES:

Esta asignatura se ubica en el 2° semestre del 1° afio de la carrera: el objetivo es proveer el
conocimiento necesario para que puedan construir y verificar programas tanto en el modelo
funcional como en el imperativo.

MATERIAS RELACIONADAS:

Previas: R-113 Programacion L.

Simultaneas recomendadas: R-121 Algebra y Geometria Analitica II; R-122 Analisis
Matematico II. )

Posteriores: R-212 Estructuras de Datos y Algoritmos I; R-213 Lenguajes Formales y
Computabilidad; R-223 Légica.
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CONTENIDO TEMATICO

Ordenar temas utilizando codificacion decimal

1. El formalismo basico
1.1. Definiciones y expresiones. 1.1.1. Reglas para el cdlculo con definiciones. 1.2. Analisis por
casos. 1.3. Pattern Matching. 1.4. Tipos. 1.4.1. Tipos Bésicos. 1.4.2. Tuplas. 1.4.3. Listas.

1.5. Currificacién

2. El Modelo computacional
2.1. Valores. 2.2. Forma canonica. 2.3. Evaluacién. 2.4. Un modelo computacional mas eficiente

3. El Proceso de construccion de programas
3.1. Introduccién. 3.2. Especificaciones. 3.3. Ejemplos. 3.4. M4s ejemplos

4. Induccién y recursion
4.1. Introduccion. 4.2. Inducciéon matematica. 4.3. Ayudas para pruebas por induccion.
4.4. Verificacion de programas. 4.5. Induccidén sobre listas. 4.6. Verificacion de programas con

listas.

5. Derivacion de Programas
5.1. Introduccion. 5.2. Derivacién de funciones recursivas. 5.3. Generalizacion por abstraccion.

5.4. Modularizacion

6. La Programacion Imperativa
6.1. Introduccién. 6.2. Especificaciones de programas. 6.2.1. Representacion de variables iniciales

y finales. 6.3. Leyes sobre tripletas. 6.4. El transformador de predicados wp.

7. Definicion de un lenguaje de programacién imperativo

7.1. La sentencia skip. 7.2. La sentencia abort. 7.3. La sentencia de asignacion.
7.4. Concatenacién o composicion. 7.5. La sentencia alternativa. 7.6. Repeticion
7.6.1. Terminacién de ciclos. 7.7. Ejemplos




TRABAJOS PRACTICOS

a) Enumeracion:

Ejercicios de practica sobre los siguientes temas:

. Definiciones usando Pattern Matching y Andlisis por casos. Currificacion.
. Forma canénica y evaluacion de expresiones.

. Especificaciones. 4
. Induccion sobre naturales, induccion estructural sobre propiedades de listas; verificacion de
programas imperativos usando induccion estructural.

5. Derivacién de programas funcionales.

6. Especificaciones usando Logica de Hoare y el predicado wp.

7. Verificacion de programas con sentencias alternativas y bucles.

L N

Practicas de Laboratorio.

. Introduccion a la Sintaxis en Haskell.

. Tipos en Haskell. '

. Los naturales como tipos inductivos — Listas.

. Trabajo Practico de Programacion Funcional.

. Introduccién a la Programacion Imperativa.

. Bucles ¢ Invariantes.

. Trabajo Practico de Programacion Imperativa.
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b) Guias de trabajos practicos publicadas: (con su cédigo de publicacion)

El material “Programacion II” confeccionado por la cétedra incluye todos los temas
enumerados anteriormente junto con la correspondiente ejercitacion y se encuentra disponible
en la pagina: www.fceia . unr.edu ar/~alpi




BIBLIOGRAFIA

a) Adecuada al programa. Ordenada por temas y con su codificacion de biblioteca, incluidas las
publicaciones de la Catedra con su cédigo de publicacion.

Todos los temas de la asignatura Programacion 11 se han basado en las siguientes publicaciones:

Programacién II. Elaborado por la catedra.
Disponible en www.fceia.unr.edu ar/~alpi

Calculo de Programas

Javier Blanco, Silvina Smith y Damian Barsotti

Material creado para la carrera de Ciencias de la Computacion de la Facultad de Matematica,
Fisica y Astronomia (FAMAF). Universidad Nacional de Cérdoba.

Disponible en www.fceia.unr.edu. ar/~ilce

A Logical Approach to Discrete Math
David Gries and Fred Schneider
1993 Springer-Verlag New York

b) Complementaria para profundizacién o extension de temas.

Programming in the 1990’s. An Introduction to the Calculation of Programs-

E. Cohen
Texts and Monographs in Computer Science. Springer-Verlag 1990

The Science of Programming
David Grics
Springer-Verlag 1981

Predicate Calculus and Program Semantics
E. W. Dijkstra and C. S. Sholten
Texts and Monographs in Computer Science. Springer-Verlag 1990




