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OBJETIVOS: (qué debe saber el alumno al concluir el curso)

Comprender, comparar y evaluar las caracteristicas de distintos protocolos, medios fisicos vy
equipamiento utilizados en redes de ordenadores.

Conceptos tedricos y practicos basicos, para desenvolverse en la administracion, instalacion,
configuracién y uso de redes y servicios de red, con una orientacion a aquellos basados en la pila de
protocolos TCP/IP.

UBICACION EN LA CARRERA Y CARACTERISTICAS GENERALES:

Materia de tercer afio, segundo cuatrimestre de la Licenciatura de Cs. de la Computacion.

MATERIAS RELACIONADAS:

Previas: R-222 Arquitectura del Computador
Simultaneas recomendadas: ninguna.
Posteriores: no existen.




CONTENIDO TEMATICO

Ordenar temas utilizando codificaciéon decimal

1. Introduccion: Historia, Redes MAN-WAN-LAN, Internet y redes inalambricas. Clasificaciones de
redes. Los modelos de referencia OSly TCP/IP, comparacién entre ambos.

2. Capa fisica: definicidn y conceptos basicos.

2.1. Conceptos tedricos: definicion, analisis de Fourier, ancho de banda, teoremas de Nyquist y

Shanon. Limitacion de los medios fisicos.

2.2. Conceptos practicos: Medios fisicos actuales (coaxil, fibra éptica).

3. Capa de enlace: definicion y conceptos basicos.

3.1 Sub-capa LLC: delimitacion de frame, deteccion y correccidn de errores, control de flujo.
Protocolos de LLC, PPP y Frame-Relay.

3.2 Sub-capa MAC: conceptos basicos, protocolos histéricos y topologias fisicas y logicas. La
norma |IEEE 802: introduccién, 802.3 y ethernet (10Base5, 10Base2, 10BaseT, 100BaseT/F,
gigabit),

3.3 Protocolos de acceso (802.4 Token Bus, 802.5 Token Ring), 802.1Q VLAN, 802.11 WLAN.
Equipamiento de red: concentradores, convertidores de medios, puentes, switches.

4. Capa de red: definicion y conceptos basicos.
4.1. IPv4, direccionamiento IP, ruteo y algoritmos de ruteo (entrega directa-indirecta), formato
de las cabeceras, ARP, ICMP y fragmentacion. Agotamiento de direcciones: Direcciones
“Privadas” (RFC 1918), NAT, Servidores Proxy. Subredes y Superredes, ruteo para subredes.
Direcciones IP sin clases (CIDR).
4.2. IPv6, Introduccion: motivaciones y origenes, objetivos de disefio. Formato de cabeceras y
tamano de paquetes. Formatos de direccionamiento y prefijos reservados, ruteo, multicast-
unicast-anycast. Autoconfiguracion. Integracién con IPv4 y estrategias de migracion.

5. Capa de transporte: definicion y conceptos basicos. Protocolos UDP y TCP: puertos,
conexiones, control de congestionamiento, confiabilidad y rendimiento del protocolo TCP. La
maquina de estados TCP.

6. Capa de aplicacién: definicion y conceptos basicos. Aplicaciones cliente-servidor, uso de
sockets, DNS: conceptos y configuracion. Correo electrénico.




TRABAJOS PRACTICOS

a) Enumeracion:

1- Visualizacion, identificacion e interpretacion de una captura de datos circulando por la red. Este
es un trabajo practico de laboratorio, que utiliza software para analisis de protocolos de red,
como por ejemplo Wireshark (Ex- Ethereal).

2- Trabajo practico de configuracién de protocolo IPv6: configuracion de direcciones,
configuraciones basicas de ruteo.

3- Trabajo practico de interfaz socket y aplicacion de clientes/servidores de red.

3a) Disefio y programacion de una aplicacion cliente SMTP utilizando la interfaz socket, cuyo
objetivo sea el envio de un mensaje de correo electrénico basico.

3b) Disefio y programacion de una aplicacion servidor SMTP utilizando la interfaz socket, cuyo
objeto sea la recepcién y almacenamiento de un correo electrénico basico.

b) Guias de trabajos practicos publicadas: (con su codigo de publicacion)
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